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Algorithmus furs Zdhneputzen

Erstelle eine Schritt-fir-Schritt-Anleitung furs Zghneputzen!

Die vier Grundprinzipien

Computational Thinking funktioniert auf Basis von vier Grundprinzipien. Wie lauten diese
Grundprinzipien?
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Beispiel: Die vier Grundprinzipien in der Musik

3.1 Kreuze die Grundprinzipien an, die hier angewendet werden!

O Zerlegung O Abstraktion O Mustererkennung O Algorithmus
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Beispiel: Mustererkennung in Bildern —@

4.1 Die zwei Bilder sind dhnlich, aber nicht ganz gleich. Es gibt 5 Unterschiede. Kennzeichne die
Unterschiede mit einem Kreis!
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kannst?
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Algorithmus beim Programmieren

©)

5.1 Die Regel, um den Ausgang aus dem Labyrinth zu finden, lautet: auf der linken Seite immer in
Kontakt mit der Wand bleiben. Zeichne den Weg ein, der dieser Regel folgt!

v

5.2 Erstelle einen Algorithmus fir das Labyrinth, der mit dieser Regel Gbereinstimmt und zum
Ausgang fuhrt!

B Computational Thinking — Begriffserkldrung —@

Erklare, was man unter dem Begriff ,Computational Thinking” versteht!
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