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Online kommunizieren1

1.1 Warum denken manche Nutzer*innen, dass sie sich im Netz 
anders verhalten können als im echten Leben? 

2.1 Eine Person spielt Friedensstifter*in, die andere den Troll.

a) Führt den Chat 1 weiter!
b) Wechselt anschließend die Rollen und führt Chat 2 weiter! 
c) Besprecht, welche Rolle euch leichter gefallen ist und warum! 

Chat 1

Person A: Wie findet ihr das neue Thema für das Schulprojekt?

Person B: Ich finde, es gibt viele interessante Aspekte, über die man sprechen kann.

Troll: …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

Friedensstifter*in: ………………………………………………….………………………………………………………………………………………..

.……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

1.2 Was bedeutet der Satz „Do not feed the troll!“ im Zusammenhang mit der Kommunikation im 
Netz?

A

Konflikte im Netz2 B
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Typische Konflikte 

im Internet
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Chat 2

Person A: Wie findet ihr die neue Direktorin?

Person B: Ich finde, sie macht einen sympathischen Eindruck.

Troll: …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

Friedensstifter*in: ………………………………………………….………………………………………………………………………………………..

.……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2.2 Erstelle eine Mindmap zu typischen Konflikten im Internet! Diese soll folgende Kategorien 
enthalten:

Denke darüber nach, mit welchen Konflikten du selbst schon einmal in Berührung gekommen 
bist.

g�Kommunikation g�Soziale Medien g�Informationen g�Spiele und Chats
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2.3 Wähle 2 Konfliktbereiche aus deiner Mindmap aus und entwickle jeweils konkrete 
Lösungsvorschläge. Überlege, wie du in solchen Situationen reagieren würdest und welche 
friedlichen Strategien hilfreich sein könnten!
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Gemeinsam bestimmen3 C

Stell dir vor, du organisierst einen Spieleabend und möchtest deine Mitschüler*innen einladen. Erstelle
dafür 3 Umfragen mit Nuudel!

a) eine Ja/Nein Frage: .................................................................................................................................………...

b) eine offene Frage: ...................................................................................................................................……….…

c) eine Frage mit 3 Antwortmöglichkeiten: .........................................................................................................
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